
 

Nyelvi kincsek társasjáték 
Az INTERREG V-A BIG_inn AT-HU projekt keretében német és magyar nyelvű, nyelvfejlesztést 

elősegítő társasjátékot hozunk létre. A játék elsődleges célja a német és a magyar nyelvi 

kompetenciák játékos módon történő fejlesztése. Ennek során a játékosok egyénileg vagy 

csapatban, egymással vetélkedve, különböző témakörökben nyelvi kihívásokat teljesítve 

gyűjthetnek betűzsetonokat.  

 

A játékhoz 9 db játéktábla tartozik, amelyek külön-külön vagy kombinálva is használhatók. A 

játéktáblák témakörei a következők: erdő; falun; farm; járművek; játék hóban és jégen; piacon; 

szél és időjárás; ünnepek és szokások; víz, mint életközösség. A 9 témához összesen 360 

feladatkártya kapcsolódik, melyek megválaszolásával a gyermekek számolási, matematikai, 

vizuális memória fejlesztő feladatokat oldanak meg, továbbá hangfelvevő segítségével 

fejlesztik kiejtésüket az idegen nyelven. Magasabb szintű nyelvtudással rendelkező tanulók 

komolyabb válaszok kifejtésével gyakorolhatják a nyelvet. 

 



 

 

 

A társasjáték kifejlesztésében, megvalósításában több projektpartner, valamint azok 

intézményei is részt vesznek. A koncepció kialakításában a Soproni Egyetem és Burgenlandi 

Tartomány bevonta a  a SOE Benedek Elek Pedagógiai Kar, BAfEP Oberwart, PH Burgenland 

hallgatóit is. A kivitelezés feladatait a Nyugat-Pannon Nonprofit Kft. vállalta.  

A játék képi világa reményeink szerint, úgy a gyerekek, mint a felnőttek tetszését el fogja 

nyerni. Fontos számunkra, hogy az elkészült táblajáték számos óvoda és iskola diákjának a 

nyelvfejlesztését megkönnyíti és játékos élménnyé varázsolja! 

 

 

  

 


